
SOFTWARE 
VERIFICATION 

TEAM [3] PROJECT  
FINAL PRESENTATION

�1



CTIP REVIEW 

FINAL REPORT 

PROJECT REVIEW

INDEX

�2



CTIP REVIEW 
“CONTINUOUS TEST & INTEGRATION PLATFORM”

�3



CTIP REVIEW

CONTINUOUS TEST & INTEGRATION PLATFORM

�4



�5

COMMUNICATION WITH SLACK
CTIP REVIEW



�6

COMMUNICATION WITH SLACK
CTIP REVIEW



�7

COMMUNICATION WITH SLACK
CTIP REVIEW



�8

COMMUNICATION WITH SLACK
CTIP REVIEW



�9

COMMUNICATION WITH SLACK
CTIP REVIEW



�10

COMMUNICATION WITH SLACK
CTIP REVIEW



�11

COMMUNICATION WITH SLACK
CTIP REVIEW



�12

COMMUNICATION WITH SLACK
CTIP REVIEW



�13

STARRED & PINED ITEM
NOTIFICATION

PUBLIC & PRIVATE CHANNELS
SUPPORT MANY PLUGINS

COMMUNICATION WITH SLACK
CTIP REVIEW



�14

ISSUE TRACKING WITH TERLLO
CTIP REVIEW



�15

ISSUE TRACKING WITH TERLLO
CTIP REVIEW



�16

ISSUE TRACKING WITH TERLLO
CTIP REVIEW



�17

ISSUE TRACKING WITH TERLLO
CTIP REVIEW



�18

FINAL REPORT 
“SYSTEM TESTING & STATIC ANALYSIS”



SYSTEM TESTING
FINAL REPORT

�19

CATEGORY 
PARTITION 
TESTING 

56/56 = 100%

PAIRWISE 
TESTING 

17/17 = 100%

BRUTE 
FORCE 

TESTING 
13/13 = 100%

CATEGORY 
PARTITION 
TESTING 

72/72 = 100%

PAIRWISE 
TESTING 

26/26 = 100%

BRUTE 
FORCE 

TESTING 
7/7 = 100%

SMA 5 SMA 6



STATIC ANALYSIS - SMA 5
FINAL REPORT

�20



STATIC ANALYSIS - SMA 6
FINAL REPORT

�21



PROJECT REVIEW 
“GOOD BYE”

�22



REVIEW
PROJECT REVIEW

 목적에 맞는 도구들을 정하고 그것들을 통합하는 과정이 생각처럼 잘 되
지 않아서, 많은 어려움을 겪었지만 팀원들과 문제를 해결하면서 성취감을 
느꼈다. 
 소모팀의 스펙을 기반으로 검증을 하면서, 문서화의 중요성을 다시금 깨달
았고, 구현팀 내부간, 구현팀과 검증팀간의 의사소통이 얼마나 중요한지를 
깨달았다. 또, 검증이 생각보다 쉽지 않았지만, 이론 시간에 배웠던 것들을 
직접 활용하여 각각의 특징과 차이점을 확인할 수 있어서 좋았다.

 작년 소프트웨어 모델링을 들을 당시에는 검증팀에서 진행
하는 많은 프로세스를 이해하지 못했었는데, 직접 배우고 진
행하면서 많은 것들을 배울 수 있었다. 또한 당시에 부족했
던 것들을 많이 개선해 볼 수 있어서 좋았다. 
 무엇보다 일정 공유에 대하여 개발팀에서 잘 지켜주어 수월
하게 검증을 진행할 수 있었다고 생각한다.

박형민

엄현식
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 인턴을 하면서 어깨 너머로 보았던 것들을 실제로 구축하
고, 시스템을 자동화 해보았던 것이 좋았다.  
 CTIP 환경에서 배포 과정이 합쳐진 프로젝트를 진행해보
고 싶다는 생각도 하게 되었다. CI 의 중요성도 느낄수 있
었지만, 한편으로는 프로젝트 매니징이 정말 중요하다는 
것을 알수 있었다.

검증 수업을 통해서 실제 현장과 유사하게 진행되는 CTIP 환경을 
구성하고 사용해볼 수 있어서 좋았다. 비록 소프트웨어 모델링 수업
을 듣지 못하고 수강한 과목이지만, 해당 수업과 연계하여 진행되었
기에 전반적인 소프트웨어 개발 과정을 통째로 경험할 수 있었기에 
유익했다. 소프트웨어는 개발도 중요하지만 그것을 관리 및 검증하
는 작업도 매우 중요하다는것을 깨달았고, 그것은 앞으로 나에게 있
어 좋은 거름이 될 것 같다.

최정헌

한예훈
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